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Einleitung

Herzlich willkommen zum Escape Game ,Festival in Gefahr”, das speziell flr internationale
Jugendbegegnungen entwickelt wurde! In einer spannenden und dynamischen Atmosphare haben
wir ein Spiel kreiert, das nicht nur den Teamgeist starkt, sondern auch die Bedeutung von
Sprachkenntnissen und gegenseitiger Unterstlitzung hervorhebt, um gemeinsam ans Ziel zu
kommen. Das Projekt ist das Ergebnis einer engen Zusammenarbeit im Bereich der
Sprachanimation zwischen den Fach- und Forderstellen der Internationalen Jugendarbeit: IJAB -
Fachstelle fir Internationale Jugendarbeit e.V., Stiftung Deutsch-Russischer Jugendaustausch und
Tandem - Koordinierungszentrum Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch, mit Unterstiitzung des
Deutsch-Franzosischen Jugendwerks und des Deutsch-Polnischen Jugendwerks. Es wurde in
mehreren zweisprachigen Versionen erstellt und praktisch in Jugendbegegnungen erprobt.

Handlungsort des Spiels ist ein Musikfestival, bei dem innerhalb einer Stunde geklart werden
muss, ob das Festival fortgefiihrt werden kann oder aus Sicherheitsgriinden abgesagt werden
muss. Da Musik liber alle Sprachen hinweg ein verbindendes Element ist, kann das Escape Game
sehr gut in jede Begegnung eingebaut werden, z. B. als Ausgangspunkt fir eine kleine Party im
Anschluss oder um mit Jugendlichen gemeinsam eine Playlist der Lieblingssongs zu erstellen, die
die Begegnung begleiten werden. Zusatzlich dreht sich die Geschichte des Spiels um Eifersucht und
Missgunst und bietet damit nach dem Spiel die Gelegenheit, mit den Jugendlichen lber den
konstruktiven Umgang mit solchen Geflihlen zu sprechen. In der Anleitung finden sich Anregungen
zur Reflexion des Spiels.

Das Escape Game lasst sich leicht vorbereiten und tberallhin mitnehmen: Die meisten Materialien
kénnen einfach ausgedruckt werden und nur wenige zusatzliche Gegenstande, wie eine kleine
Kiste mit Zahlenschloss, miissen noch besorgt werden. Natlrlich kénnen Sie das Setting zusatzlich
mit eigenen Requisiten wie Kleidungsstiicken oder anderen Dingen aus einer Kiinstlergarderobe
anreichern, um fiir eine passende Stimmung und das richtige Feeling zu sorgen. Damit Sie Ihre
Gruppe beim Ratseln mit kleinen Hinweisen unterstiitzen kdnnen, wenn gerade eine notwendige
Inspiration zur Losung fehlt, haben wir eine ausfihrliche Anleitung zu allen Ratseln
zusammengestellt. Wir empfehlen, sich vor der Durchfiihrung des Escape Games bestens damit
vertraut zu machen. Erprobt wurde das Spiel mit Jugendlichen ab 13 Jahren in binationalen
Gruppen von 6 - 10 Personen. Bei grolReren Gruppen empfehlen wir, die Gruppe zu teilen und
mehrere Durchldufe zu spielen.

Wir wiinschen Ihnen und lhrer Gruppe viel SpaRR und Erfolg bei der gemeinsamen Losung der
Réatsel und hoffen, dass die Jugendlichen durch das Spiel ndher zusammenwachsen und neue
Freundschaften kntipfen kénnen.

Lasst die Musik beginnen und das Abenteuer starten!

Das Escape Game - Team



Einfiihrende Informationen:

Zielsetzung
Ausgangspunkt der Projektgruppe, die das Escape Game entwickelt hat, ist die gemeinsame
Beschaftigung mit der Methode der Sprachanimation®. Vor diesem gemeinsamen Hintergrund
stehen beim Escape Game ,Festival in Gefahr” folgende Ziele im Mittelpunkt, die auch Ziele von
Sprachanimation sind: Kommunikationsanldsse zwischen den Teilnehmenden schaffen, einen
spielerischen Kontakt mit der Partnersprache initiieren, Neugierde wecken und die
Gruppendynamik zwischen den Teilnehmenden fordern. Darliber hinaus konnen fir jede Leitung

einer Jugendbegegnung weitere Ziele eine Rolle spielen. Entsprechend kann ein Fokus bei der
abschlieRenden Reflexion des Escape Games auf die festgelegten Ziele erfolgen.

Q Zielgruppen und Gruppengrofle

Das Escape Game wurde fiir den Einsatz in binationalen Begegnungen konzipiert und mit
binationalen Gruppen Jugendlicher und junger Erwachsener ab 13 Jahren erprobt. Unterschiedliche
Voraussetzungen je nach Alter, Sprachkenntnissen und Vorerfahrungen der Teilnehmenden
kénnen durch unterstiitzende Hinweise und Tipps der Spielleitung ausgeglichen werden. Unserer
Erfahrung nach ist eine GruppengrofSe von 6 bis maximal 10 Personen sinnvoll. In der Regel sind die
Gruppen bei Jugendbegegnungen groRer. Daher sollte das Escape Game entsprechend in mehreren
Kleingruppen hintereinander oder parallel (falls ausreichend padagogische Begleitung zur
Verfligung steht) gespielt werden.

e

Die Spielleitung macht sich im Vorfeld gut mit dem Escape Game und den einzelnen Ratseln mit

%

Padagogische Rahmung

ihren Losungen vertraut. Es ist wichtig, dass die Spielleitung wahrend des Escape Games mit der
spielenden Gruppe im Raum ist, die Teilnehmenden beobachtet und - je nach Bedarf - Hinweise
gibt. In den ersten ca. 15 Minuten ist es gut, die Teilnehmenden alleine ratseln zu lassen und nur zu
beobachten. Je nach Fortschritt mit den ersten Ratseln kann man anschlielend entscheiden, die
Teilnehmenden weiter die Ratsel alleine 16sen zu lassen oder - wenn sie noch kein Ratsel geschafft
haben - erste Tipps zu geben. Ziel ist es, den Teilnehmenden so wenig wie moglich, aber auch so
viel wie notig Tipps zu geben, damit sie das Escape Game nach Ablauf einer Stunde geldst haben
kénnen. Wenn man als Spielleitung das Escape Game selbst gut verinnerlicht und auch alle Ratsel
einmal selbst gelst hat, ist es bei aufmerksamer Beobachtung der Gruppe moglich, die Tipps
passend zu dosieren.

1 Sprachanimation ist eine non-formale Methode, um bei internationalen Begegnungen sprachliche Hemmungen
abzubauen und die Kommunikation zwischen den Teilnehmenden zu fordern. Entwickelt in den 1990er Jahren vom
Deutsch-Franzosischen Jugendwerk, wurde sie in der Zwischenzeit von zahlreichen Organisationen im Arbeitsfeld
Internationale Jugendarbeit an ihre Kontexte angepasst. Seit vielen Jahren kooperieren die Fach- und Forderstellen der
Internationalen Jugendarbeit zur Sprachanimation, um sich Uber die Weiterentwicklungen in den jeweiligen
Organisationen zu informieren und sich gemeinsam fortzubilden. Uber Sprachanimation in ihren jeweiligen Kontexten
konnen Sie sich bei ConAct-Koordinierungszentrum Deutsch-Israelischer Jugendaustausch, Deutsch-Franzosisches
Jugendwerk, Deutsch-Polnisches Jugendwerk, IJAB-Fachstelle fiir Internationale Jugendarbeit, Stiftung Deutsch-Russischer
Jugendaustausch und Tandem-Koordinierungszentrum Deutsch-Tschechischer Jugendaustausch informieren.
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Die Teilnehmenden stehen beim Escape Game unter Zeitdruck und die Lésung des Spiels kann
gruppendynamische Prozesse in Gang setzen. Auch diese sollte die Spielleitung im Blick behalten
und gegebenenfalls in einer anschlieBenden Reflexion mit der Gruppe besprechen.
Eventuell kann es auch bereits wahrend der Durchfiihrung des Escape Games sinnvoll sein, die
Teilnehmenden zu mehr Zusammenarbeit untereinander anzuregen, falls sie zu stark vereinzelt
agieren.

1h

= = =j= 3 Zeitpunkt und Zeitbedarf

Wir empfehlen, das Escape Game wahrend einer Begegnung zu einem Zeitpunkt zu spielen, zu dem
die Teilnehmenden sich bereits ein wenig kennengelernt haben. Da es wichtig ist, zur Losung der
Ratsel mit den Teilnehmenden zusammenzuarbeiten, die die Partnersprache sprechen, ist ein
gewisses Mald an Vertrautheit miteinander hilfreich.

Fiir die Vorbereitung sollte eine gute Stunde eingeplant werden, um alle Materialien fir einen
Spieldurchlauf auszudrucken, zurecht zu schneiden und zu kleben. Hinzu kommt der Zeitaufwand,
um Requisiten und gegebenenfalls eine Playlist zusammenzustellen. AuBerdem ist im Vorfeld
genug Zeit einzuplanen, um sich in das Spiel und in alle Ratsel einzulesen.

Fir die Einfihrung der Teilnehmenden in das Escape Game in beiden Sprachen sollten finf
Minuten eingeplant werden. Anschliefend haben die Teilnehmenden eine Stunde Zeit, das Escape
Game zu losen. Je nach Zielsetzung und dem entsprechendem Reflexionsbedarf sollte der
Zeitbedarf fir die abschlielende Reflexion eingeplant werden.

g Raumgestaltung

Benotigt wird ein Raum mit ein paar Tischen, Stiihlen, der Moglichkeit etwas an die Wande zu

hangen und etwas zu verstecken, einem Miilleimer, evtl. ergdnzende Requisiten zur Gestaltung der
Atmosphére und zum Verstecken der Kiste (z.B. Kleidungsstiicke, Tasche).

* Sollte es in dem Raum viel Material geben, das nicht zum Spiel gehort, ist es sinnvoll, dieses in
einem Bereich des Raumes zu sammeln und deutlich zu kennzeichnen, dass es nicht zum
Escape Game gehort (evtl. mit einem Band oder einer Schnur abtrennen).

* Nach Moglichkeit sollten die Teilnehmenden keine eigenen Taschen und Jacken mit in den
Raum bringen.

* Sinnvoll ist wenigstens ein leerer Tisch mit genligend Platz, um die Ergebnisse gemeinsam
sichten zu kdnnen.

* Die Spielleitung sollte sich merken, wo sie welche Hinweise versteckt hat.

Zusatzliche Materialien, die besorgt werden miissen

Das Escape Game wurde so gestaltet, dass der GroRteil der bendtigten Materialien einfach farbig
ausgedruckt und somit leicht in jede Begegnungssituation transportiert werden kann. Zusatzlich zu
den Ausdrucken werden diese Materialien benétigt:



Eine kleine Kiste, die mit einem Zahlenschloss verschlossen werden kann.
Ein Zahlenschloss mit 3 Zahlen (programmiert auf 4-3-1).

Eine Erdnuss (eine echte Erdnuss oder - wegen moglicher Allergien von Teilnehmenden -
besser z. B. ein Radiergummi in Erdnussform; bei Bedarf kann das Erdnussbild im
Materialteil S. 56 genutzt werden).

Eine Tasche (oder ein anderes Versteck), in der die Kiste versteckt werden kann.
Ggf. Requisiten fiir eine Kiinstlergarderobe (z.B. Kleidungsstlicke, Handtuch, Pappbecher).

Ggf. ein Millbeutel, um diesen in einen im Raum befindlichen Miilleimer zu legen und den
zerschnittenen Brief (S. 50) hineinzulegen. So missen die Teilnehmenden die
Papierschnipsel nicht zwischen Miillstlicken heraussuchen.

Schere, Klebestift, Malerkrepp oder Tesafilm, um einige Materialien aufzuhangen.

Evtl. ein Smartphone zum Auslesen der QR-Codes (falls die Teilnehmenden keins zur
Verfligung haben) und Internetverbindung im Raum.

Evtl. Absperrband oder -schnur

Block, Stifte (damit die Teilnehmenden Ergebnisse notieren und die Ratsel [6sen kdnnen)

Zusammenfassung der Storyline fiir die Spielleitung v

Alex Dramski ist der Star des Festivals ,YOLO Sommer Musik & Chill“. Wahrend der Bandprobe
bricht sie zusammen. Es ist nicht klar, was Alex’ gesundheitliches Problem ist und ob weitere
Teilnehmende am Festival gefahrdet sind. Daher muss innerhalb einer Stunde herausgefunden
werden, was zu ihrem Zusammenbruch gefiihrt hat. Andernfalls muss das Festival abgesagt
werden.

Simon Gitarello, ein anderer Musiker, hat ein Lied fir Andrea Cello - seine Freundin -
geschrieben, das er aber nie aufgeflihrt hat. Dieses Lied hat Alex Dramski ihm gestohlen und
gibt es nun als ihres aus. Beim Festival will sie das Lied zum ersten Mal auf die Bihne bringen.
Andrea Cello mochte unbedingt verhindern, dass ihrem Freund Simon Gitarello dieses Unrecht
geschieht. Passenderweise suchte Alex Dramski eine neue Assistentin. Andrea Cello hat die
Stelle als Assistentin bekommen und ist damit ganz nah dran an Alex Dramski. So weil sie von
ihren Allergien und kann einen Plan schmieden, um Alex daran zu hindern, Simons Stiick auf die
Blihne zu bringen. Andrea mischt Alex Erdnusspulver in den Schokomilchshake, so dass Alex
Dramski einen allergischen Schock erleidet.
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Spielablauf

"» Spielvorbereitung

/ /

O

Alle Seiten des Materialteils (S. 44 - 76) farbig und einseitig ausdrucken. Dann folgende Materialien
zurecht schneiden (am besten so, dass die Schnittlinien anschlieBend nicht mehr zu erkennen

sind):

S. 47: Die Seite
zwischen dem

Morse-Code ,— — — _
und der % rr——

Tonleiter
durchschneiden

S. 55+ 56: Die
Eintrittskarten
einzeln

ausschneiden

S. 59: QR-Code um den
farbigen Rahmen
herum ausschneiden
(wird auf die Riickseite
der Band- Liste
geklebt). Quadrat mit
Buchstaben des
Alphabets und Zahlen
um den farbigen
Rahmen herum
ausschneiden.
Ausgerissene Seite aus
der Musikenzyklopadie

zu ,,Off-beat” ?
I

ausschneiden.
[
ok
|
|

=~ (2 B.finf)

S. 56: Den QR-Code mit der pinkfarbigen
Rahmung ausschneiden (wird in die Kiste
gelegt). Die Erdnuss bei Bedarf ausschneiden,
falls keine andere Erdnuss verwendet wird
(wird in die Kiste gelegt). Den Notizzettel
ausschneiden (wird unter die Kiste geklebt).

S. 54: Den Zettel

S. 50: Den
Briefin an de.r *_
mehrere gestrichelten

Linie

Stiicke durchschneiden:

~
schneidenoé'

S. 58: den Festivalflyer entlang
der Querlinie falten,
zusammenkleben und die
weillen Rander abschneiden.

od velkého

k malému

® @ ¢

S. 61 - 64: diese vier Seiten zu einem grof3en
Festivalplan zusammenkleben. Daflir die
Uberlappenden weiRen Rander abschneiden.

S. 69 - 76: Jede Seite langs entlang der Linie falten und beide Halften
zusammenkleben. AnschlieBend die einzelnen Karten entlang der
Querlinien auseinander schneiden. Dadurch entstehen 32 Karten mit
einer blau unterlegten Vorderseite und einer mit griinen und gelben
Flecken unterlegten Riickseite. Falls die Moglichkeit besteht, konnen
diese Karten laminiert werden, damit sie bei hdufiger Verwendung und
haufigem Festkleben nicht kaputt gehen.

«'§
Bap NS
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Vorschlag fiir die Anordnung der Materialien im Raum
GroRer Festivalplan (S. 61 - 64) an eine Pinnwand (oder Wand) hdangen.

Daneben die Band-Liste hangen (QR-Code mit farbigem quadratischem Rand auf die
Rickseite kleben, idealerweise auf der Riickseite unten, damit er beim Hochheben der Band-
Liste leicht entdeckt werden kann).

Zeitplan des 2. Festivaltages auf die andere Seite des Festivalplans an die Wand hangen.
Den in Stiicke zerschnittenen Brief in einen Papierkorb (mit zusatzlichem Millbeutel) legen.
Zur Dekoration die Bandposter an den Wanden aufhdngen.

Die 32 Losungskarten in kleinen Packchen (z. B. jeweils vier zusammen) an verschiedenen
Orten im Raum verstecken, z. B. unter Stihlen, unter Tischen, in Schubladen, hinter der
Heizung oder einem Vorhang. Dazu kdnnen sie mit Kreppband festgeklebt werden.

Die vier Eintrittskarten verstecken.
Alle ibrigen Zettel im Raum verteilt hinlegen, z. B. auf Tische.

QR-Code (pinkfarbige Umrandung) und Erdnuss in die Kiste legen. Unter die Kiste das Post-it
kleben, auf dem ,von groB nach klein“ in der zweiten Sprache steht. Die mit Zahlenschloss
verschlossene Kiste im Raum verstecken (z. B. in einer Tasche). Es ist hilfreich, wenn die Kiste
so gut versteckt ist, dass sie erst zu einem spateren Zeitpunkt gefunden wird.

Weitere Requisiten nach Bedarf im Raum verteilen.

Ggf. Lautsprecherbox und Playlist mit Songs in beiden Sprachen, um fiir die Atmosphare
Musikuntermalung im Hintergrund abzuspielen.

Sollten einzelne Bereiche des Raums ,Tabu“ sein, kdnnen sie mit Absperrband, Schnur oder
selbst gemalten Stopp-Schildern gekennzeichnet werden. Den Teilnehmenden muss dann zu

Beginn erklart werden, dass diese Bereiche nicht Teil des Escape Games sind.




E Spielbeginn

Die Spielleitung kann den Teilnehmenden in beiden beteiligten Sprachen eine kurze Einfiihrung
in das Escape Game geben. Es kann sinnvoll sein, diese Einflihrung noch vor Betreten des Escape
Raums zu geben. Vorschlag fur die Einfihrung:

*  Wer von euch hat schon mal ein Escape Game gespielt und kennt das Spielprinzip?

* Ich werde euch gleich in die Geschichte einfliihren. In der Geschichte gibt es ein Problem, das
in einer vorgegebenen Zeit geldst werden muss.

* Im Raum sind verschiedene Ratsel verteilt, die gelost werden missen und aus denen am
Ende eine Losung fiir das Problem der Geschichte zu finden ist. Hinweise sind im gesamten
Raum versteckt. lhr dirft alles genau untersuchen (auler: hier besteht die Méglichkeit,
einzelne Bereiche, wie z.B. Die Fensterbank, einen Schrank etc. auszuschliefSen). Sammelt die
Hinweise, |0st die Ratsel und findet gemeinsam die Losung fiir das Problem.

* Die Hinweise sind in verschiedenen Sprachen vorhanden. Es ist also sinnvoll, zusammen zu
arbeiten, um die Ratsel zu l6sen.

* Gibt es noch Fragen?

l) Start in das Escape Game

Die Spielleitung liest den Brief der ,Free together
Musik GmbH" in beiden Sprachen vor (S. 44 und 45 der
Materialsammlung). Die Gruppe wird in den Escape

e ogetpe,
ik Gty

Raum (VIP-Bereich von Alex) gefiihrt. Der vorgelesene
Brief kann zusatzlich in den Escape Raum gelegt
werden, falls die Teilnehmenden ihn noch einmal lesen
mochten.

Die Spielleitung verbleibt im Escape Raum und beobachtet die Gruppe. Bei Bedarf gibt sie
Hinweise (in beiden Sprachen). Zwischendurch erinnert sie die Gruppe daran, wie viel Zeit noch
bleibt.

Hinweis: Es wurde die Erfahrung gemacht, dass einige Menschen in der Lage sind, ein
Zahlenschloss zu 6ffnen, ohne dass sie die Losungszahl kennen. Wenn die Spielleitung merkt,
dass die Teilnehmenden eine entsprechende Technik anwenden méchten, kann sie sie bitten,
das Schloss nur mit dem richtigen Zahlencode zu 6ffnen.

Wenn die Auflésung gefunden wurde, bedankt sich die Spielleitung als Vertretung der Security
dafiir, dass die freiwilligen Festivalhelfer*innen so gut unterstitzt haben und das Festival nun,
wie geplant, stattfinden kann.
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Anregungen zur Reflexion nach dem Spiel

Wie ist es euch gelungen, die Ratsel in den verschiedenen Sprachen zu l6sen? Welche
Strategien habt ihr entwickelt, um euch sprachlich zu helfen und zu verstdndigen?

Wie hat die Zusammenarbeit in der Gruppe funktioniert? Wie seid ihr vorgegangen? Habt ihr
euch gut aufgeteilt auf die verschiedenen Ratsel? Haben alle mitbekommen, welche Ratsel
bereits gelost wurden, welche Hinweise gefunden wurden? Gab es unterschiedliche Rollen in
der Gruppe?

Welche Ratsel waren fiir euch besonders schwierig zu |6sen? Woran kdnnte das gelegen
haben? Wie hattet ihr besser vorgehen kénnen?

Falls es zu Auseinandersetzungen innerhalb der Gruppe gekommen ist: wodurch ist der Streit
entstanden? Wie hattet ihr anders mit der Situation umgehen kénnen?

Je nach Zielsetzung, die die Spielleitung sich zusatzlich gesetzt hat, kdnnen weitere
Auswertungsfragen besprochen werden.

Bei Bedarf konnte die Gruppe am Ende gemeinsam noch einmal alle Ratsel durchgehen,
damit alle mitbekommen, welche Réatsel es gab und wie sie gelost werden konnten.

Weitere Sprachversionen

Das Escape Game ,Festival in Gefahr” besteht derzeit in den Sprachversionen Deutsch-
Franzosisch, Deutsch-Polnisch, Deutsch-Russisch und Deutsch-Tschechisch.

Wenn Sie an einer dieser Sprachversionen interessiert sind oder Sie fiir Ihre Jugendbegegnung
eine Ubertragung in eine weitere Sprache vornehmen wollen, wenden Sie sich bitte an die
Kontaktadressen im Impressum.

Anleitung der Ratsel

Ratsel 1 - Lied ,, Sonnenblume” S

Réatsel 2 - Lied , Feel the energy”

Ratsel 3 - Brief mit codierter Unterschrift
Réatsel 4 - Foodtruck

Réatsel 5 - 2. Festival-Tag

Ratsel 6 - Tickets Musikfestival

Ratsel 7 - Dachs

Ratsel 8 - Audio-Aufnahmen

Ratsel 9 - Ukulele

14
Schlussratsel



Ratsel .
Lied ,, Sonnenblume”

Beschreibung:

Die Noten des Liedes sind im Morse-Code
geschrieben.

Eine Viertel Note (kurz) entspricht dem Punkt im
Morse ABC.

Eine Halbe Note (lang) entspricht dem Strich im
Morse ABC.

Die Pausen markieren den Beginn eines neuen
Buchstaben.

Mogliche Hinweise:

Es kann sein, dass die Teilnehmenden den Taktstrich
als Ende eines Wortes interpretieren anstelle des
Pausenzeichens. Als Hinweis kann danach gefragt
werden, was bei einer Pause passiert und was sie
bedeuten kdnnte.

Falls die Verbindung zum Morse-Alphabet nicht
gezogen wurde: Auf dem Liedblatt steht der Hinweis
ykurz — lang”. Mit welchem weiteren Hinweis kbnnte
das zusammenhangen?

Benotigte Materialien:

le——— | Ganze Note

_J—J—| Halbe Noten

Viertel Noten

HalbePause: — mm

i

@ = Kuz = |

- - Lang=J

Gelb - Zluta

)
LA
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R.- I .
dtse Lied ,Feel the energy”

Beschreibung:

Die Noten des Liedes wurden beschriftet. Es gibt vier
Noten, die eine falsche Beschriftung haben.

Diese vier Noten missen nun nur in der Reihenfolge,
wie sie auch im Lied vorkommen gelesen werden.
Daraus ergibt sich das Wort C-A-F-E.

Die falschen Noten befinden sich in der ersten Zeile
im 3. und im 8. Takt sowie in der zweiten Zeile im 1.
und im 4. Takt.

Mogliche Hinweise:

Welche Noten sind nicht richtig beschriftet? Sucht
diese heraus.

Gibt es irgendwo im Raum eine Hilfestellung, um die
Noten zu lesen?

Benotigte Materialien:

Feel the energy

e

Boi der Beschriftund.
ger Noten sind mir 6
paar Fehler unterlauen:
Kannst du sie "o¢
schnell .susbcsﬂl; w

Grul
Dank & o

o e GoaBC DEFG AHC

CAFE

Cafe
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Ratsel Brief mit codierter
3 Unterschrift

Beschreibung:

Unterhalb des Briefs befindet sich ein Bilderratsel.
Oberhalb jedes Bildes befindet sich ein Farbencode,
der angibt, in welcher Sprache das Wort auf dem
Bild gesucht wird. Je nach Zahlen und
Buchstabenangaben unter dem jeweiligen Bild,
miissen einige Buchstaben von dem abgebildeten
Wort flr das Losungswort herausgefiltert werden.
Daraus ergibt sich der Name: Si-mon Gi-ta-re-llo.

Psi Mond

Gidlande Taliv r + Esel Loket

Mogliche Hinweise:

Bei Bedarf die Funktionsweise von Rebus-
Bilderratseln erldutern (im Bild dargestelltes Wort,
Zahlen stehen fir die Buchstaben, die verwendet
oder gestrichen werden missen).

Benotigte Materialien:

Jsi zradce!
Dfive jsme byli nejlepsi pratelé na swété,

Nemohl jsem si pFedstavit, Ze se to nékdy zméni.

Asi jsi nepovaZovala nade pratelstvi za tak ddleZité
jako svou kariéru.

Ukradla jsi moji pisen, nemizu ti to nikedy
prominout,

S nepfatelskymi pozdravy

12 | it || Rre3wa 3,4,

PS: S disledky musis zit... ‘

Simon Gitarello

Simon
Gitarello

DY

|
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Ratsel Foodtruck

Benotigte Materialien:

Beschreibung:

Anhand der Lebensmittelunvertraglichkeiten und
Essensvorlieben von Alex kann folgendes Menii
zusammengestellt werden: Maiskolben, Kasespatzle,
Schokomilch-Shake, Cola.

Die Preise dieser Auswahl ergeben in der Summe
25 €.

Foodnek BN Grdst

Koilk stél abed? Mides:
wm%;:?uky
Diky moct
Free together
Musik GmbH

Mogliche Hinweise:

Was isst Alex Dramski gerne?
Wo konnt ihr diese Information finden?

Das klassische Bruschetta ist ein italienisches Brot mit
Tomaten und Zwiebeln.

TETTrPPPFPTVVTTReeY
Foodtruck
Speisekarte
1 Vorspeise
Tomate-Mozzarella . . . . 310¢€
Maiskolben . .. ... oo ou.e . L AT0E
Bruschetta . . . .. 510€
Grillhahnchen . . . ... .. .. ......1090€
Kasespatzle . . . A Lie.1200€
Burger mit Gemuse-Patty . oe..990€
Milchshake ~Schoko . . . . .. .., ., 500€
Milchshake - Snickers .« v oo 550€
Milchshake - Erdbecre s BEDE
4, Getranke
b P T 250€
B e smmessm .300€
Sifte . S S3E0E
Guten Appetit
PPV IETVTIRVETEY

25

25




Benotigte Materialien:

Ré;se | 2. Festival-Tag B

suche dir de Stationen des heutigen 2, Tages
auf dem Festivalplan schan mal raus, damit
Alex immer rechtzeitig bef iren Terminen
erscheint.

Danke, dass du die Musikerin ais Assistentin
unterstiizt.

Free together Mustk GmbH 4%

Beschreibung:

2. den hudebniho festivalu

08:00 Schizka tymu
Auf der Notiz zum Ablauf des 2. Festivaltags sind die 1000 Rozhovors i v skovérm
einzelnen Stationen beschrieben. Die benétigten T Vit Rtk
Orte sind fett markiert. Auf dem Plan zu markieren 12001400 Peleanpresiaiee
16:00 Autogramiada u hotspotu wifi
sind die Orte: Infopoint Pressebereich, Wlan- 1800 etinise viem umélena tan

parketu a nasledné zvukova 2

Hotspot, Foodtrucks und Tanzflache.

In jedem dieser Orte sind auf dem Festivalplan
manche Buchstaben fett markiert und etwas groRer
gedruckt. GemaR dem Hinweis auf der Notiz an
Andrea ,von Stid nach Nord” missen nun diese fett
markierten Buchstaben von Siden nach Norden

sortiert werden. Daraus ergibt sich das Wort:

schwarz.

Mogliche Hinweise:

Schaut euch die benannten Stationen des

2. Festivaltags genau auf dem Plan an. Was fallt euch
auf?

Achtet auf alle Hinweise (von Sud nach Nord - ,,z jihu

na sever”).

Schwarz

L
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Ratsel Tickets Musikfestival

Beschreibung:

Vergleicht man die vier Tickets vom Musikfestival,
fallt auf, dass das Feld bei ,Sitzpldatze Bereich” in der
obersten Zeile mit jeweils unterschiedlichen
Buchstaben gefillt ist. AuRerdem besitzt jedes Ticket
eine andere Farbe.

Diese Farben tauchen auch im Wort ,,YOLO” auf der
Band-Liste sowie in den Uberschriften der
Speisekarte auf. Legt man die Tickets nun in der
entsprechenden Reihenfolge also Rot-Griin-Gelb-
Blau, so ergibt sich aus den Buchstaben der
Sitzplatzfelder das Wort ,,Herz”.

Benotigte Materialien:

Band-Liste fiir das Festival

YCLO -Sommer Musik & Chill

Tag1
18:10
18:20
18:40
19:10

2010

&

1810
18:20
18:40

19:10

0 Fire Hot Babies

2100

Red Sweet Tomatoes
Miley Cypern

Fun21

Black Pink White
Two Pines Horror

Hungry Bears Band

Cats Paws Band
Panik at the Beach
The Moskitos

Rolling Walls

Alex Dramski

Mogliche Hinweise:

Vergleicht die Karten, was fallt euch auf?

-----------------
. 310€
410€
L. 50€
1090€
coat200€
...990¢€
Milchshake -Schoka . . . ... ... ... 500€
Milchshake - Snickers ., , L 550€
Milchs .. 550€
Wasser Lo 250€
B oo s L3m0€
SHRe . ... R

Guten Appetit!
PPPPTITETETYTEVEY

Herz (srdce)

)

srdce -

v
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Ratsel Dachs

Beschreibung:

Auf dem Festivalplan befindet sich unten links ein
Kasten mit unterschiedlichen Symbolanordnungen.
Die gleichen Symbole sind auf dem quadratischen
Flyer abgebildet, der im Raum ausgelegt wurde.
Anhand des Symbolbezugs wird klar, dass
Festivalplan und Flyer zusammengehdren. Auf dem
Flyer ist ein Text mit versteckten Tipps zu finden, die
kursiv und fett hinterlegt sind und den Hinweis
enthalten, dass etwas gefaltet werden muss.
AulRerdem gibt es den Hinweis, dass eine Uhrzeit
gesucht wird. Der Flyer wird entsprechend der
Symbolanordnung auf dem Festivalplan gefaltet:
Dreieck auf Quadrat, Ausrufungszeichen auf Kreuz,
Note auf Wellen, Stern auf Pfeil. Die finale Faltfigur
ergibt das Tier Dachs, das im Festivalplan zwischen
den Foodtrucks abgebildet ist. Jeder auf der Karte
eingezeichnete Ort ist mit Zeitangaben versehen.
Neben dem Dachs steht die Uhrzeit 15:30 Uhr, die
die gesuchte Zeit ergibt.

Mogliche Hinweise:

Lest die Texte sorgfaltig. Welche Hinweise findet ihr
im Text (fettgedruckte farbige Schrift im Festivalplan
bzw. fettgedruckte kursive Schrift im Flyer)? Wenn
ihr euch die Farben des Flyers anschaut, mit welchem
anderen Hinweis koénnte das zusammenpassen
(Antwort: die gleichen Farben finden sich im
Festivalplan wieder).

» VAL
e
o C@ ’

TONETEN
~
R

15:30

.-

. NZFLACHE

aonﬂim @ .
¥
. _®.
\%o-

S.58
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Ratsel Audio-Aufnahmen

Beschreibung:

Auf die Riickseite der Band-Liste wird der QR-Code
geklebt. Dieser fiihrt zu einem Link, hinter dem sich
vier Audioaufnahmen befinden, je zwei in beiden
Sprachen. Im Raum befindet sich auBerdem das
lateinische  Alphabet mit durchnummerierten
Buchstaben, das durch die farbliche Gestaltung dem
QR-Code zugeordnet werden kann. Die Fragen der
Audioaufnahmen konnen mit Hilfe der Band-Liste
beantwortet werden.

Wie viele Tage dauert das Festival? - 2

Kolik skupin bude vystupovat?

(Wie viele Bands treten beim Festival auf?) - 12
Welche Ziffer kommt am haufigsten in der Band-
Listevor?-1

V kolik hodin bude vystupovat posledni skupina?
(Um wie viel Uhr spielt die letzte Band?) - 21

Die zugehorigen Buchstaben der Zahlen
2-12-1-21ergeben die Buchstaben
B-L-A-U.

Mogliche Hinweise:

Wenn ihr weitere Hinweise sucht, durft ihr euch alles
im Raum genau von allen Seiten anschauen (oder:
auch Zettel abhdangen, wenn es euch hilft).

Sucht einen Hinweis, der von der graphischen
Gestaltung her zu dem QR-Code passt.

Eventuell einen Hinweis zu Ziffer geben, falls die
Teilnehmenden nach einer zweistelligen Zahl statt
einer Ziffer suchen: Ziffer ist ein einzelnes Zeichen
zur Darstellung einer Zahl. Eine Ziffer ist einstellig,
eine Zahl kann einstellig oder mehrstellig sein.

Wenn die Teilnehmenden gewohnt sind, die Uhrzeit
21 Uhr als 9 Uhr zu lesen, kann der entsprechende
Hinweis helfen, wie Uhrzeiten noch genannt werden
konnen.

Band-Liste fiir das Festival

YCLO -sommer Musik & Chill

Tag1
18:10
18:20
18:40
19:10

20:10

&

18:10
18:20
18:40

19:10

Red Sweet Tomatoes
Miley Cypern

Fun21

Black Pink White
Two Pines Horror

Hungry Bears Band

Cats Paws Band
Panik at the Beach
The Moskitas

Rolling Walls

0 Fire Hot Babies

2100

Blau

Alex Dramski

S.57

' Smartphone
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Ratsel Ukulele

Beschreibung:
Beim Off-beat wird die zweite und vierte Zeit betont.
Entsprechend muss aus der Buchstabenreihe jeweils
der zweite und vierte Buchstabe ausgewahlt werden.
Daraus ergibt sich das Losungswort: Ukulele.

nuzkwurlpeilfe

Mogliche Hinweise:

Beachtet die Hinweise auf dem Bild. Was ist Off-
beat? Konnt ihr eine Erklarung dazu finden?

Benotigte Materialien:

Ukulele




Ratsel
10

Abschlussratsel

Mithilfe der neun Losungsworter kann das
Abschlussratsel gelost werden.

Beschreibung:

Wenn alle Ratsel gelost sind, koénnen die
Losungsworter auf den Karten gesucht werden. Die
entsprechenden Karten konnen auf der Riickseite zu
einem Puzzle in Form eines Kreuzwortratsels
zusammengelegt werden, indem geschaut wird, wie
die Formen (farbigen Flecken) zusammenpassen.
Daraus ergeben sich drei Zahlen (v-ie-r, d-r-e-i,
e-i-n-s).

Unter dem Ké&stchen befindet sich der Hinweis, in
welcher Reihenfolge die Zahlen im Zahlenschloss
eingegeben werden missen: von groR nach klein. Im
Kastchen befindet sich ein QR-Code und eine
Erdnuss. Die Erdnuss ist ein Hinweis auf das
Passwort. Mithilfe des Passworts ,Erdnuss”
(groRgeschrieben) lasst sich der Link hinter dem QR-
Code 6ffnen und fihrt zum Tagebucheintrag, in dem
die Geschichte aufgeldst wird.

Mogliche Hinweise:

Habt ihr alle Karten gefunden (aus den Zahlen auf den
Karten wird deutlich, dass es insgesamt 32 Karten
gibt)?

Schaut euch auf den Karten, die Lésungen der Ratsel
darstellen, die Seiten mit den Buchstaben genauer an
— fallt euch etwas auf? (Puzzle)

Die Karte mit dem Bild ,,neun ergeben drei Zahlen”
gibt einen Hinweis, wie die Karter
anzuordnen sind, um die
Losung zu finden.

2
Ees

Falls das Passwort nicht funktioniert:
Habt ihr das Passwort richtig geschrieben?

g B

5-‘ oS

el
@@g ®

Kastchen mit Zahlenschloss
(unter dem Kastchen der
Hinweis ,,von groR nach klein“),
Erdnuss und QR-Code

od velkého

k malému

" 4

S.56

Neun passende
Karten zu den

Losungswortern ‘,1.
d =
N

-
srdce ' R

»
@Ia'

W

4530 { V
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-~ | #25

*
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Predmluva

Vitejte v Unikové hre ,Festival v ohroZeni“, kterd vznikla specidlné pro mezinarodni setkani
mladeze! V napinavé a dynamické atmosféie jsme vytvofili hru, kterd nejen posiluje tymového
ducha, ale také vyzdvihuje vyznam jazykovych znalosti a vzajemné podpory pfi dosahovani
spolecného cile. Projekt je vysledkem Uzké spoluprdce v oblasti jazykové animace mezi odbornymi
organizacemi a finan¢nimi podporovateli v oblasti mezinarodni prace s mladezi: IJAB - Mezinarodni
sluzba pro mladez Spolkové republiky Némecko, Nadace pro némecko-ruské vymény mladeze
a Tandem — Koordina¢ni centrum cesko-némeckych vymén mladeZe s podporou Némecko-
francouzské agentury pro mladez a Némecko-polské agentury pro mladez. Byla vytvorena
v nékolika dvojjazyénych verzich a otestovdna v praxi pfi setkani mladeze.

Hra se odehrava na hudebnim festivalu, kde je zapotfebi béhem hodiny zjistit, jestli festival maze
pokracovat, nebo jestli musi byt z bezpec¢nostnich dlvod( zrusen. ProtoZe hudba je spojujicim
prvkem bez ohledu na jazyky, Ize unikovou hru velmi dobfe zaradit do jakéhokoli setkani, napfiklad
jako vychozi bod pro naslednou party nebo pro spolecné vytvoreni playlistu oblibenych pisni,
které budou setkani doprovazet. Navic se pribéh hry toci kolem Zarlivosti a zavisti, coz po ukonceni
hry umoznuje diskutovat s mladymi lidmi o konstruktivnim ptistupu k témto emocim. V instrukcich
naleznete navrhy na reflexi hry.

Unikové hra je snadno pfipravena a je mozné si ji s sebou vzit kamkoli: vétdinu materiall Ize
jednoduse vytisknout. Kromé toho je tfeba pofidit nékolik dalSich predmétd, jako je mala krabicka
se zamkem na Ciselny kod. Samoziejmé mUzete prostredi, kde se hra hraje, doplnit vlastnimi
rekvizitami, jako je obleceni nebo jiné véci z Satny pro umélce, pro navozeni té spravné atmosféry.
Pokud skupiné v urcité chvili chybi inspirace k reseni dalSich hadanek, mizete jim pomoci. K tomu
jsme sestavili podrobny navod ke vSem hadankam. Doporucujeme, abyste se s timto ndvodem
pfed samotnou realizaci Unikové hry dobfe seznamili. Hra byla testovana s mladymi lidmi od 13 let
v binaciondlnich skupinach o 6 az 10 osobach. V pripadé vétsich skupin doporucujeme skupinu
rozdélit a hrat vicekrat.

Pfejeme Vam a Vasi skupiné hodné zabavy a Uspéchu pfi spoleéném feSeni hadanek a doufame,
Ze se mladi lidé diky této hte sblizi a navazou nova pratelstvi.

At se hudba rozezni a dobrodruzstvi za¢ne!

Tym unikové hry
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Uvodni informace:

Cile
Projektovou skupinu stojici za vznikem této unikové hry spojuje to, Ze se vsichni zabyvaji metodou
jazykové animacel. Na zakladé téchto spoleénych zkusenosti jsou hlavni cile Unikové hry , Festival
v ohroZeni” shodné s cili jazykové animace: vytvaret pfileZitosti ke komunikaci mezi uéastniky,
iniciovat hravy kontakt s partnerskym jazykem, vzbudit zvédavost a podporovat mezi ucastniky

skupinovou dynamiku. Kromé toho mohou pro kazdého vedouciho setkdani mladeze hrat roli i dalsi
cile. Zavérecna reflexe Unikové hry tedy mlzZe byt zamérena i na jiné, pfedem stanovené cile.

g Cilova skupina a jeji velikost

Unikova hra byla navrZena pro pouziti ve dvojjazyénych skupinach a byla testovana s dvojjazyénymi
skupinami mladeZe od 13 let. Rlzné predpoklady souvisejici s vékem, jazykovymi znalostmi

a predchozimi zkusenostmi Gcastnikd Ize vyrovnat vhodnymi napovédami a hernimi tipy ze strany
vedouciho. Podle nasich zkusenosti je vhodna velikost skupiny 6 az maximalné 10 osob. Obvykle
jsou skupiny pfi setkdnich mladeze vétsi. Doporucujeme tedy hrat hru ve vice mensich skupinach
postupné nebo paralelné (pokud je k dispozici dostate¢nda pedagogicka podpora).

Q,' Pedagogicky ramec

Vedouci se pfedem dobie sezndmi s Unikovou hrou a jednotlivymi hadankami véetné jejich reseni.
Je dulezité, aby vedouci hry byl béhem Unikové hry s hraci v mistnosti, pozoroval je a podle potreby
jim ddval napovédy. V prvnich asi 15 minutach je dobré nechat ucastniky pracovat samostatné a
pouze je sledovat. Podle toho, jak se jim bude dafit pfi prvnich hadankach, je pak moziné
rozhodnout, zda nechat ucastniky i nadale pracovat samostatné, nebo jim — pokud dosud zadnou
hadanku nevyresili — dat prvni tipy. Cilem je poskytovat Ucastnikim ndpovéd co nejméné, ale
zaroven tolik, kolik je potfeba, aby mohli dnikovou hru v ramci stanoveného ¢asu Uspésné vyresit.
Pokud se vedouci hry s inikovou hrou dobfe seznamil a také vsechny hadanky sam vyresil, mlze pfi
peclivém pozorovani skupiny své tipy vhodné davkovat.

Ucastnici jsou pfi Unikové hie pod €asovym tlakem a hledani fe$eni mdze spustit rizné procesy
v ramci skupinové dynamiky. | to by mél vedouci hry sledovat a pfipadné v ndasledné reflexi se
skupinou prodiskutovat. Jiz béhem Unikové hry muze byt uZite¢né, povzbuzovat tGcastniky k vétsi
spoluprdaci, pokud jednaji pfili$ individudlné.

1 Jazykova animace je neformdlni metoda, kterd sniZuje jazykové bariéry pfi mezindrodnich setkanich a podporuje
komunikaci mezi Ucastniky. Byla vyvinuta v 90. letech 20. stoleti Némecko-francouzskou agenturou pro mladez a od té
doby ji dale rozvijela fada organizaci v oblasti mezinarodni prace s mladezi. Odborna pracovisté a financni podporovatelé
v oblasti mezinarodni prace s mladezi jiz fadu let spolupracuji na poli jazykové animace, aby se navzajem seznamili
s dalSim vyvojem v jednotlivych organizacich a spolecné absolvovali dalsi skoleni. Vice informaci o jazykové animaci v jejich
kontextu vam poskytnou Koordinacni centrum némecko-izraelskych vymén mladeze ConAct, Némecko-francouzska
agentura pro mladez, Némecko-polska agentura pro mladez, IJAB — Mezinarodni sluzba pro mladez Spolkové republiky
Némecko, Nadace pro némecko-ruské vymény mladeze a Koordinaéni centrum ¢esko-némeckych vymén mladeze Tandem.
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Th > Vhodna doba vyuziti a ¢asova narocnost

Doporucujeme hrat unikovou hru v pribéhu setkani v dobé, kdy se Ucastnici jiz trochu seznamili.
ProtoZe je dulleZité spolupracovat s ostatnimi, ktefi mluvi druhym jazykem, musi si skupina
vzajemné davérovat.

Vedouci potfebuje na pripravu jedné hry minimalné hodinu - na vytisknuti vSech material(, jejich
vystfizeni a slepeni. Néjakou dobu trva také obstarani rekvizit a pfipadné sestaveni playlistu. Dale je
tfeba mit pfedem dostatek ¢asu na prostudovani hry a jednotlivych hadanek.

Se skupinou na uvod do unikové hry v obou jazycich potfebujete pét minut. Poté maji Ucastnici
hodinu na jeji vyfeseni. Podle stanovenych cili a odpovidajici potfeby reflexe je nutné naplanovat
¢as i po ukonceni hry.

i Pfiprava prostoru

Vhodna je mistnost s nékolika stoly, Zidlemi a s koSem na odpadky, s moZnosti néco povésit
na stény a néco schovat. Do mistnosti miZete umistit také dopliikové rekvizity pro vytvoreni
atmosféry a pro schovani krabicky (napf. obleceni, batoh).

*  Pokud je v mistnosti mnoho materidlu, ktery se hrou nesouvisi, je rozumné ho shromazdit
v jedné cCasti mistnosti a jasné oznadlit, Ze k uUnikové hie nepatti (napf. oddélit paskou
nebo provazkem).

* Je lepsi, kdyzZ ucastnici do mistnosti nenosi Zadné vlastni tasky a bundy.

* Je vhodné ponechat alespon jeden stll prazdny, aby bylo k dispozici dost mista, kde si Ucastnici
mohou spolecné prohlizet vysledky.

*  Vedouci hry by si mél zapamatovat, kde ukryl jednotlivé napovédy.

Dalsi potfebné materialy

Unikova hra byla navriena tak, aby vét$inu potfebnych materidld bylo mo#né jednoduse barevné

vytisknout, a tedy snadno vzit kamkoliv s sebou. Kromé vytisténych materiall potfebujete:
Malou krabicku, kterou uzavira Ciselny zamek.

Zamek na tfimistny ¢iselny kéd (nastaveny na 4-3-1)

Arasid (pravy araSid nebo — kvlli moznym alergiim Gcéastnikd — radéji napf. guma ve tvaru
arasidu; popf. miZete pouZit obrazek arasidu v ¢asti ,Material” str. 56)

Taska (batoh nebo jind moznost) na schovani krabicky
Pfipadné rekvizity do Satny pro umélce (napf. obleceni, rucnik, papirovy kelimek)

Pfipadné odpadkovy pytel pro vloZeni do koSe v mistnosti. Do néj se umisti rozstfihany dopis
(str. 50). U&astnici tak nemusi vybirat kousky papiru mezi odpadky.
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NGzky, lepidlo a lepenka na pfilepeni materiall

Pfipadné smartphone pro naskenovani QR kd&dG (pokud ucastnici nemaji vlastni)
a internetové pfipojeni v mistnosti

PFipadné paska nebo provdzek na vymezeni prostoru

Blok, tuzky (aby si Ucastnici mohli zapisovat vysledky a fesit hadanky)

Shrnuti pfibéhu pro vedouci hry D

Alex Dramski je hvézdou festivalu ,YOLO Summer Music & Chill“. Béhem zkousky kapely omdli.
Neni jasné, co je pricinou jejiho zdravotniho stavu a zda jsou v ohroZeni i dalsi ucastnici festivalu.
Proto je nutné béhem hodiny zjistit, co zpUsobilo jeji kolaps. Jinak musi byt festival zrusen.

Simon Gitarello, jiny hudebnik, napsal pisen pro svou pfitelkyni Andreu Cello, ale nikdy ji zatim
nezahrdl. Tuto pisefl mu Alex Dramski ukradla a vydava ji za svou. Na festivalu chce tuto pisen
poprvé zazpivat. Andrea Cello je odhodlana zabranit tomu, aby se jejimu pfiteli Simonu
Gitarellovi stala tato nespravedlnost. Alex Dramski zrovna hledala novou asistentku. Andrea
Cello tuto pozici ziskala, a tim se k Alex Dramski dostala velmi blizko. Diky tomu vi o jejich
alergiich a mUZe naplanovat, jak zabranit Alex v tom, aby zahrala Simonovu piseri. Andrea
do ¢okoladového mlécného koktejlu urceného pro Alex pfimicha arasSidovy prasek, takze Alex
Dramski dostane alergicky Sok.
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/ /

Prabéh hry

O

Vsechny stranky casti ,,Material” (str. 44 - 76) barevné a jednostranné vytisknéte. Potom upravte

Pfiprava hry

nasledujici ndpovédy (nejlépe tak, aby po vystfizeni nebyly vidét délici ¢ary):

: i Str. 54:
Str. 47: Stranku Str. 50: Dopis \ s
i fihné : Stranku
rozstfihnéte rozstfihnéte - KU
i na nékolik e~ rozstfihnéte
mezi —~ e : ,
kus@l (napf &YX na teckované
morseovkou . usti (napf. g | T
a notovou pét). %Q% .
osnovou.
Str. 55 + 56: Str. 56: QR koéd s rGZzovym okrajem vystfihnéte  Str. 58: Festivalovy letdk slozte

Vstupenky (dejte ho do krabicky). Vystrihnéte i obrazek podél &ary, slepte
vystfihnéte arasidu, pokud nepouZivate jiny (dejte ho také a odstfihnéte bilé okraje.
jednotlivé. do krabicky). Listecek ,,od velkého k malému”

vystfihnéte (nalepte na krabic¢ku zespodu).

—A

ERE

Eﬁ% ) od velkého
_ kmalému
i

Str. 61 - 64: Tyto Ctyfi stranky slepte
dohromady jako velky festivalovy plan.
Odstfihnéte prekryvajici se bilé okraje.

Str. 59: QR kad
vystfihnéte podél
barevného ramecku

(pfilepte na zadni stranu
programu kapel —
,Band-Liste“). Ctverec

s pismeny abecedy

a Cisly vystfihnéte kolem
barevného rdmecku.
Vytrzenou stranku

z hudebni encyklopedie
k heslu , Off-beat”
vystfihnéte.

Str. 69 - 76: Kazidou stranku sloZte podél prostfedni cary a obé
poloviny slepte. Potom rozsttihejte jednotlivé karty podél car. Tim
vznikne 32 karet s modrym pozadim na predni strané a zadni stranou
se zelenymi a Zlutymi skvrnami. Idealni je tyto karty zalaminovat, aby
se pfi ¢astém pouZzivani a pfilepovani neposkodily.
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Navrh uspofadani materiall

Velky festivalovy plan (str. 61 - 64) pripevnéte na nasténku (nebo na libovolnou zed).

Vedle néj za horni okraj povéste program kapel ,,Band-Liste” (QR kod s barevnym rameckem
pfilepte na zadni stranu, idedlné na spodni ¢ast, aby Sel lehce najit pti zvednuti seznamu
kapel).

Casovy rozvrh ,,2. den hudebniho festivalu“ povéste na sténu na zadni stranu festivalového
planu.

Rozstfihany dopis ,Jsi zradce!” vlozte do koSe na papir (s extra vloZenym odpadkovym
pytlem).

Jako dekoraci povéste na stény plakaty jednotlivych kapel.

32 karet s reSenim schovejte na rlznych mistech v mistnosti (napf. pod Zidlemi, stoly,
do Suplik(, za topeni nebo zavés). Mohou byt pfilepeny malifskou paskou.

Podobné schovejte i Etyfi vstupenky.
Vsechny ostatni napovédy rozlozte po mistnosti (napf. na stoly).

QR kod (razovy ramecek) a arasid vlozte do krabicky. Na krabicku zezadu pfilepte listecek
s napisem ,od velkého k malému“. Krabi¢ku uzavienou zamkem s tfimistnym kddem
schovejte v mistnosti (napf. do tasky nebo do batohu). Je dobré, aby byla krabicka schovana
tak, aby ji skupina nasla az nakonec.

Dalsi rekvizity rozlozte podle potieby v mistnosti.

Vytvorte playlist s pisnémi v obou jazycich a pustte ho pres reproduktor pro dokresleni
atmosféry.

Pokud jsou urcité ¢asti mistnosti ,,tabu®, mohou byt oznaceny pdskou nebo provazkem anebo
znackami STOP. U&astnikim je tfeba na zacatku vysvétlit, e tato mista nejsou soucasti
Unikové hry.




>

Vedouci hry mize unikovou hru pro ucastniky kratce v obou jazycich uvést. Rozhodnete-li se

Vhodné zahajeni

pro uvod, udélejte ho jesté pred vstupem do Unikové mistnosti. Navrh Gvodu:

e ,Kdo z vas uz nékdy hral unikovou hru a zna jeji princip?“
e ,Za chvili vdam predstavim pribéh. V pfibéhu doslo k problému, ktery musite v daném case
vyresit.”

e,V mistnosti jsou rozmisténé rdzné hadanky, které je tfeba rozlustit, a nakonec z nich zjistit
celkové feseni. Napovédy jsou ukryté po celé mistnosti. MlZete vse peclivé prozkoumat
(kromé: zde je moZnost vyloucit nékteré casti, jako napf. okenni parapet, skfifi apod.).
Sbirejte napovédy, rozlustéte hddanky a spolec¢né najdéte reseni.”

e ,Napovédy jsou v rlznych jazycich. Pfi feSeni hadanek je tedy nutné dobre spolupracovat.”

e ,Mate néjaké otdzky?“

? Zatatek unikové hry

Vedouci hry precte dopis od ,Free together Music
GmbH” v obou jazycich (str. 44 a 45 ¢asti ,Material“).
Poté muze skupina vstoupit do Unikové mistnosti (VIP
zéna Alex). Preéteny dopis pak muZete také pridat

do Unikové mistnosti pro pfipad, Ze by si ho Ucastnici
chtéli precist znovu.

Vedouci hry zlstavad v Unikové mistnosti a pozoruje skupinu. Podle potfeby dava napovédy
(v obou jazycich). Obcas pfipomina skupiné, kolik ¢asu jesté zbyva.

Poznamka: Zjistili jsme, Ze nékteri lidé dokdZzou otevfit zamek, aniz by znali ¢iselny kéd. Pokud
vedouci hry zjisti, Ze by Ucastnici chtéli pouzit tuto techniku, mlze je pozadat, aby zamek otevreli

pouze se spravnym kddem, ktery zjisti rozlusténim hadanek.

Kdyz ucastnici najdou feseni, vedouci hry jako zastupce bezpecnostni sluzby podékuje za pomoc
a oznami, Ze festival mize probihat podle planu.
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Dalsi jazykové verze

Navrhy pro nasledujici reflexi

Jak se vam podafilo fesit hadanky v rGznych jazycich? Jaké strategie jste vyuZzili, abyste si
po jazykové strance pomohli a abyste si porozuméli?

Jak fungovala spoluprdce ve skupiné? Jak jste postupovali? Rozdélili jste si dobie jednotlivé
hadanky? Védéli vSichni, které hadanky uz jsou vyreSené, kterou napovédu jste nasli? Byly ve
skupiné rGzné role?

Které hadanky pro vas byly obzvlasté tézké? Cim to bylo? Jak byste mohli postupovat lépe?

Pokud doslo ve skupiné k neshodam: Co je zpUsobilo? Jak byste mohli v této situaci jednat
jinak?

Podle stanovenych cill, které si vedouci hry zvolil navic, se diskuze mlzZe stocit i na dalsi
otazky.

V pripadé potfeby muze skupina na konci spolecné projit jednotlivé hadanky, aby vsichni

védéli, které to byly a jak se resily.

O

Unikova hra ,Festival v ohroZeni“ existuje v nasledujicich jazykovych verzich: francouzsko-

némecka, polsko-némecka, rusko-némecka a cesko-némecka.

Mate-li zdjem o jednu z téchto jazykovych verzi nebo pokud chcete hru prelozit do dalSiho jazyka

pro své setkani mladeZe, obratte se prosim na kontaktni adresy uvedené v tirazi.

Instrukce k hadankam

Hadanka 1 — Piseni ,,Slunecnice”

Hadanka 2 — Pisen , Feel the energy”
Hadanka 3 — Dopis se Sifrovanym podpisem
Hadanka 4 — Foodtruck
Hadanka 5 — 2. den hudebniho festivalu
Hadanka 6 — Vstupenky na hudebni festival
Hadanka 7 — Jezevec
Hadanka 8 — Zvukové nahrdvky
Hadanka 9 — Ukulele
32
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Potrebné materialy:
Hadanka Piseni ,Slunecnice” ‘ S e
1
Popis:

Noty pisné jsou zapsany v morseovce.

Ctvrtovd nota (kratka) odpovidd teéce v Morseové
abecedé.

Pllovéd nota (dlouhd) odpovidad ¢arce v Morseové
abecedé.

Pauzy oznacuji zac¢atek nového pismene.

Ganze Note

Viertel Noten

P —
J—J—| Halbe Noten

MozZné ndpovédy:

HalbePause: — mm

Uéastnici mohou povazovat taktovou ¢aru za konec e

pismene namisto pauzy. Jako ndpovédu lze polozit

otazku, co se déje pfi pauze a co by mohla znamenat. ® - wn =

- - Lang=J

Pokud nebyla rozpoznana souvislost s morseovkou:

na notovém listu je napsana napovéda ,kratka —
dlouha“. S jakou dalsi napovédou by to mohlo
souviset?

Gelb - Zluta

i
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Hadanka Piseri ,Feel the energy”

Popis:

Noty jsou oznacené svymi ndzvy. Jsou mezi nimi ale
Ctyfi noty, které maji nespravné oznaceni.

Tyto Ctyfi noty je tfeba precist ve stejném poradi,
jako jsou v pisni. Vyjde slovo C-A-F-E.

Nesprdvné noty se nachazeji v prvni Fadé
ve 3. a 8. taktu a ve druhé fadé v 1. a 4. taktu.

MozZné ndpovédy:

Které noty nejsou sprdvné oznaceny? Najdéte je.

Existuje nékde v mistnosti pomoc, jak Cist noty?

Potrebné materialy:

Feel the energy

=

" iftung

Bei der Beschriftu

dor Noten sind mir &

paar Fehler unterlaufen-

Kannst du sie """;

schnell ausbessern’

nk & Grul8

oo Alex

o e GoaBC DEFG AHC

CAFE

Cafe
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Potrebné materialy:
Hadanka Dopis s Sifrovanym
3 p O d p I S e m ]I:;l:::::: byli nejlep3i pratelé na svété,
Nemohl jsem si pFedstavit, Ze se to nékdy zméni.
Asi jsi nepovazovala nade pratelstvl za tak ddlezité
jaka svou kariéru.
Ukradla jsi moji pisef, nemi2u ti to nikdy
prominout,
P fe) p | S: S nepratelskymi pozdravy
Pod dopisem se nachazi obrazkova hadanka. E;i’ L{:‘
Nad kazdym obrazkem je barevny kdd, ktery udava, R
v jakém jazyce se ma slovo na obrazku hledat. Podle SR, S
¢isel a pismen pod kazdym obrazkem je tfeba vybrat "’W‘Q = y
12 ) o b R+3+4 L -3,4,5

nékterd pismena ze slova na obrazku. Vysledkem

PS: S disledky musis zit...

je jméno: Si-mon Gi-ta-re-llo.
Psi Mond

Gidlande Tali- r + Esel Loket

MozZné ndpovédy:

V pripadé potreby vysvétlit, jak funguji obrazkové
hadanky (slovo na obrazku, cisla oznacuji pismena,
kterd musi byt pouZita nebo vynechdana).

Simon Gitarello
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Potrebné materialy:
Hadanka Foodtruck
4
Popis:
Na zakladé potravinovych intoleranci a stravovacich
preferenci Alex lze sestavit nasledujici menu:

kukufice (Maiskolben), syrové Specle (Kadsespatzle),
cokoladovy mlécny koktejl (Schokomilch-Shake)
a cola.

Cena této objedndvky dohromady Cini 25 €.

Foodtruck
Speisekarte
Tomate-Mozzarella . . . B v o 3108
Maiskolben . .. ... ..ule L 410€
v o 2dv: EE
Mozné napovedy: SN s e R30S

Co Alex Dramski rada ji? Wit o

Milchshake - Erdbeere . .

Kde najdete tuto informaci? Wt e o o

Guten Appetit!

Klasicka bruschetta je italsky chléb s rajcaty a cibuli.  EETTI IR .

25

/

25
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Potrebné materialy:
Hadanka 2. den hudebniho festivalu
5 suche dir dfe Stationen des heutigen 2. Tages

auf dem Festivalplan schon mal raus, damit

An‘E)i r'm_msrram:zer'n:g bei ihren Terminen

;;s;::‘.’[;;ss d e Musikerin als Assistentin

Free together Mustk GmbH
Popis:

op S 2. den hudebniho festivalu

08:00 Schizka tymu
Na rozvrhu programu 2. dne hudebniho festivalu 1000 Rozhovors i v skovérm
jsou jednotlivé stanovisté popsdny. Potfebnd mista R it et
jsou tuéné oznacCena. Na planu je tfeba oznadcit 1301400 Polponiprestave

16:00 Autogramiada u hotspotu wifi
mista: Informacni centrum / Prostor pro novinare 800 Satkiniseviem il na

(Infopoint Pressebereich), Wi-Fi hotspot (WIlan-
Hotspot), Foodtrucky (Foodtrucks) a tanecni plocha
(Tanzflache).

Na kazdém z téchto mist jsou na festivalovém planu
tucné oznacena néktera pismena a jsou trochu vétsi.
Za pomoci napovédy ,z jihu na sever” je tfeba tato
tuénd pismena sefadit. Vysledkem je slovo: schwarz
(Cerna).

MozZné ndpovédy:

Podivejte se na oznacené stanovisté 2. dne
hudebniho festivalu na planu. Co vas napada?

Vsimejte si vSech napovéd (z jihu na sever).

Schwarz (cerna)

L
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Hadanka Vstupenky na hudebni

6 festival

Popis:

Pfi porovndni vsech ctyf vstupenek na hudebni
festival si vSimnete, Ze v poli¢ku ,Sitzplatze Bereich”
(prostor k sezeni) v hornim fadku jsou uvedena

rizna pismena. Kazdd vstupenka ma také jinou
barvu. Ty samé barvy se objevuji i ve slové ,YOLO”
na programu kapel a v nadpisech ceniku Foodtrucku.

Pokud jsou

sefazeny

v odpovidajicim poradi, tedy ¢ervena — zelena — zluta

— modr3, vznikne z pismen slovo , Herz“.

Potrebné materialy:

T S0 g

s

L

Band-Liste fiir das Festival

YOLO -sommer Musik & chill

Tag1
1810 Red Sweet Tomatoes
1820  Miley Cypern
1840 Fun21
1910 Black Pink White
20:90  Two Pines Horror

: 2100 Hungry Bears Band

1870 Cats Paws Band
1820  Panik at the Beach
1840 The Moskitos
1840 Rolling Walls
20110 Fire Hot Babies
2100 Alex Dramski

MozZné ndpovédy:

Porovnejte vstupenky, ¢eho si vS§imnete?

PP rTrTFrrFrPFTFTeFTeTev

Foodtruck
Speisekarte

1 Vorspeise

Tomate-Mozzarella . . ... ........ 310€
Maiskolben . .. cvveriaas s uas 410€
Bruschetta . . . L. 50€
Grilhahnehen . .. ... ..........1090€
KISSPAZIE  « v vv v v evi v oin s 1290€
Burger mit Gemise-Patty . . . ... ....990€
Milchshake -Schoka . . . ... ... ... 500€
Milchshake ~Snickers . ., ., ... .. 550€
Milchshake - Erdbeere . ... .. ... .. 550€
2

Wasser . . . . . 250€
(<. . RTINS
Sahe . ..., sio s i SISO

Guten Appetit!

Herz (srdce)

\
i
i
i

srdce -

a
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Potrebné materialy:

Hadanka Jezevec

Popis:

Na festivalovém planu se vlevo dole nachazi pole
s raznymi symboly. Stejné symboly jsou
i na Ctvercovém letdku, ktery jste umistili v mistnosti.

Na zadkladé stejnych symboll je jasné, Ze velky
festivalovy plan a letak patfi k sobé. Na letdku je text
s ukrytymi ndpovédami, které jsou psané tucné
a kurzivou a fikaji, Ze se néco musi slozit (,,entfalten”,
»einzuknicken®). Je zde obsazena také napovéda, ze
vysledkem ma byt ¢asovy Udaj. Letak se sklada podle
poradi symboll na velkém festivalovém planu:
trojuhelnik ke ¢tverci, vykFicnik ke kfizi, nota k vince,
hvézda k Sipce. Takto sloZeny letacek pfipomind

jezevce, ktery je zobrazen
na festivalovém planu mezi foodtrucky. Kazdé misto
na mapé je oznateno casem. Vedle jezevce
je uvedeno 15:30, coz je hledany ¢as.

15:30

MozZné ndpovédy: )

Ctéte texty peclivé. Jaké napovédy najdete v textu ‘
(tucné psané barevné pismo ve festivalovém planu,

resp. tucné psané kurzivou v letdku)? Pokud se
podivate na barvy letdku, s jakou dal$i ndpovédou by
to mohlo souviset (odpovéd: stejné barvy se
nachazeji ve festivalovém planu)?
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Hadanka Zvukové nahravky

Popis:

Na zadni strané programu kapel je umistény QR kéd.
Ten vede na odkaz, kde jsou Ctyfi zvukové nahravky,
v kazdém jazyce dvé. V mistnosti se nachazi také
abeceda s ocislovanymi pismeny, kterd se barevné
podobna QR kdédu. Na otazky ze zvukovych nahravek
je mozné odpovédét pomoci seznamu kapel.

Wie viele Tage dauert das Festival?

(Kolik dni trva festival?) — 2

Wie viele Bands treten beim Festival auf?

(Kolik skupin bude vystupovat?) — 12

Welche Ziffer kommt auf haufigsten in der Band-
Liste vor? (Jaka Cislice (,Ziffer” - cifra) je v programu
kapel nejcastéjsi?) — 1

Um wie viel Uhr spielt die letzte Band? (V kolik hodin
bude vystupovat posledni skupina?) — 21

Z pismen odpovidajicim ¢islim
2—-12-1-21vznikne slovo
B —L —-A —U(modra).

Mozné napoveédy:

Pokud hledate dalsi napovédy, mulZete si vse
v mistnosti peclivé prohlédnout z obou stran
(nebo: mlzZete také sundat napovédy ze zdi, pokud
vam to pomuze).

Hledejte ndpovédu, kterd je graficky podobna
QR kédu.

Eventudlné je nutnd napovéda k dislici (,Ziffer”),
pokud ucastnici hledaji dvojciferné cislo namisto
jednociferného: Cislice je graficky znak pro zobrazeni
&isla. Cislice je jednociferna, ¢&islo moze byt
jednociferné nebo viceciferné.

Pokud jsou ucastnici zvykli Cist ¢as 21 hodin jako
9 hodin, miZe pomoci napovéda, jak jinak jesté lze
oznacovat Cas.

Potrebné materialy:
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Band-Liste fiir das Festival

YOLO -Sommer Musik & Chill i

Tag1
18:10
18:20
18:40
19:10

2010

&

1810
18:20
18:40

19:10

2100

Red Sweet Tomataes
Miley Cypern

Fun21

Black Pink White
Two Pines Horror

Hungry Bears Band

Cats Paws Band

Panik at the Beach

The Moskitos

’ Smartphone

Blau (modra)

)
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Hadanka

Ukulele

Popis:

Pfi off-beatu se dava ddraz na druhou a cCtvrtou
dobu. Podle toho je tfeba z fady pismen vybrat vzdy
druhé a ctvrté pismeno. Vyslednym slovem je:

ukulele.

nuzkwurlpeilfe

MozZné napovédy:

Vsimejte si ndpovéd na obrazku. Co je to off-beat?
MuZete najit vysvétleni?

Potrebné materialy:

Ukulele




Hadanka
10

Zavérecna hadanka

Pomoci deviti feseni hadanek lze vyresit zavérecnou
hadanku.

Popis:

Pokud jsou vsSechny hadanky vylustény, je mozné
pomoci karet najit feSeni. Z karet lze sloZit puzzle
ve tvaru kfiZzovky podle toho, jak k sobé pasuji tvary
(barevné skvrny) na zadni strané karet. Vysledkem
jsou tfi Cisla ve formé slova (v-ie-r, d-r-e-i, e-i-n-s,
tedy Cctyfi, tfi a jedna). Na krabiéce zezadu
je napovéda, v jakém poradi musi byt Cisla zadana
do zamku: od velkého po malé. V krabi¢ce je QR kod
a arasid. Arasid (,Erdnuss”) je heslo. Pomoci hesla
,Erdnuss” (s velkym pismenem) lze otevtit odkaz
v QR kédu, ktery vede k zdznamu v deniku,
ktery vysvétluje cely pfibéh.

MozZné napovédy:
Nasli jste vSechny karty (z Cisel na kartach je jasné,

Ze celkem je ve hre 32 karet)?

Podivejte se na karty, které zobrazuji feSeni hadanek,
ze strany s pismeny — vSimnete si néc¢eho? (puzzle)

Karta s ndpovédou ,9 tvofi 3 Cisla“ (,9 ergeben 3
Zahlen“) poskytuje ndpovédu, jak usporadat karty,

abyste nasli feseni.
Pl B
Rl L
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Q O ®
N

Pokud heslo nefunguje:
Napsali jste heslo spravné? (velké pismeno, dvé s)

Potrebné materialy:

Krabicka s ciselnym zamkem
(na krabiéce zezadu napovéda
,0d velkého po malé“), arasid
a QR kéd

ad velkého
k malému

" 4

Devét karet
s odpovidajicimi

slovy, ktera vysla. "I
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Eigene Notizen / Vlastni poznamky



Free together
Musik GmbH

Dobry den,

jsme z festivalové ochranky. Pravé nam bylo ozndmeno, zZe
Alex Dramski, hvézda festivalu, nahle zkolabovala béhem
zkouSky kapely. Je oSetfovana a nachazi se v kritickém
stavu. Zatim se nam nepodarilo objasnit, co se stalo,
protoze nerozumime vsem informacim.

Vzhledem k tomu, Ze festival je organizovan dvojjazycné,
potfebujeme pomoc. Dokud nic nebudeme védét, musime
predpokladat, ze jsou ohrozeni i dalSi lidé. Pak budeme
muset festival zrusit.

VIP prostor je ohraniCen, abyste ho mohli prozkoumat.
Stopy mohou byt kdekoli, kazdy detail je dUleZity. Mate na

to jednu hodinu!

Dékujeme za pomoc!



Free together
Musik GmbH

Guten Tag,

wir sind von der Festival-Security. Uns wurde eben
mitgeteilt, dass Alex Dramski, der Star des Festivals,
wahrend der Bandprobe pldtzlich zusammengebrochen
ist. Sie wird arztlich versorgt und befindet sich in einem
kritischen Zustand. Bisher konnten wir nicht klaren, was
passiert ist, weil wir nicht alle Hinweise verstehen.

Da das Festival zweisprachig organisiert ist, brauchen
wir dringend Hilfe. Solange wir nichts wissen, mussen
wir davon ausgehen, dass potentiell weitere Personen in
Gefahr sind. Dann mussen wir das Festival absagen.

Der VIP-Bereich von Alex ist abgeriegelt, damit ihr euch
ungestort umschauen kénnt. Hinweise kdnnen uberall

sein, jedes Detail ist wichtig. Ihr habt eine Stunde!

Vielen Dank fur eure Hilfe!



Slunec¢nice - Sonnenblume
Fiir Cello
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Feel the energy

Alex Dramski

-
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Jsi zradce!
Drive jsme byli nejlepsi pratelé na svété.

Nemohl jsem si predstavit, ze se to nékdy zméni.

Asi jsi nepovazovala naSe pratelstvi za tak dulezité
jako svou kariéru.

Ukradla jsi moji pisen, nemuUZzu ti to nikdy
prominout.

S nepratelskymi pozdravy

v
=

1,2 li¥
N AN J

PS: S dUsledky musis Zit...
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Foodtruck
Speisekarte

1. Vorspeise

Tomate-Mozzarella . . . ... ... .... 3,10 €
Maiskolben . . . . .. ... ... L. 4,10 €
Bruschetta . . . . ... ... ........ 510 €
2. Hauptspeise

Grillnhahnchen . . . . . .. .. ... ... 10,90 €
Kasespatzle . . . . ... ... .. ..... 12,90 €
Burger mit Gemuse-Patty . . . . ... ... 9,90 €
Milchshake - Schoko . . . . ... ... .. 5,00 €
Milchshake - Snickers . . . . .. ... ... 550 €
Milchshake - Erdbeere . . . . . ... ... 5,50 €
4, Getranke

Wasser . .. ... ... ... .. ... 2,50 €
Cola ... ... .. ... .. ... ... .. 3,00 €
Safte . . . . .. ... . 3,50 €

Guten Appetit!
‘A A A AR A AR AR AR AR R B
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Foodtruck B&W GmbH

Rechnung FT084283/4
Mitarbeitende: & Y

Barzahlung:
Rickgeld

Davon 19% USt

T3E

TSE-Tranksationen 481
TSE-Seriennummer  f7fgdw0sBa5a? hsl2hf
2k nEcBxlse02nd7ih 3

e s

OfDafjueBvsB33n2

TSE-Signatur 3k4hek3h2j1d72n3ib
Jrkl211m3/390
Kassen|D CIHEW3OI30

LUSt-ldNr: ATUSOTAT193
Steuernummer: 1893649274
- ., 13469 Berlin, Tildensee &
Rk -.=+40 176 83399001

P

Foodtruck BEW GmbH

Kolik stal obéd? Muzes mi
to zjistit pro ucely
fakturace?

Diky moc!

Free together
Musik GmbH



Liebe Andrea,

suche dir die Stationen des heutigen 2. Tages auf
dem Festivalplan schon mal raus, damit Alex
immer rechtzeitig bei ihren Terminen erscheint.
Danke, dass du die Musikerin als Assistentin
unterstutzt.

Free together Musik GmbH

&p

2. den hudebniho festivalu
08:00 Schuzka tymu
10:00 Rozhovor s novinari v tiskovém

oddeéeleni
12:00 Vyzvednuti obéda z food trucku

(pro vystupuijici je otevreno)

13:00-14:00 Poledni prestavka
16:00 Autogramiada u hotspotu wifi
18:00 Setkani se vSsemi umeélci na tanecnim

parketu a nasledné zvukova zkouska



Sitzplatze
Bereich H

YOLO-Sommer Musik & Chill

Starring Hungry Bears Band und Alex Dramski

Samstag und Sonntag,

26.-27. Juni
18:00 Uhr  Einlass Festivalgelande: 13:00 Uhr
EUR: 99,80 >

Ort: Festivalwiese
Am Teich 67,

o3
17744 Neustadt Qg[;

Das Mitfiihren von Rucksacken und groRen Taschen
ist untersagt! Maximale GroRe 21 x 38 cm. Keine
Ticketriickgabe/kein Umtausch! Kein Ersatz bei
Ticketverlust! Keine Reisekostenerstattung bei
Absage/Verlegung, bitte informieren Sie sich vorab
ob die Veranstaltung wie geplant stattfindet. Audio-,
Video- und Fotoaufnahmen sind erlaubt.

E-Ticket: 25483513 35432157 3769995413210

Sitzplatze
Bereich E

YOLO-Sommer Musik & Chill

Starring Hungry Bears Band und Alex Dramski

Samstag und Sonntag,

26.-27. Juni
18:00 Uhr Elnlass Festivalgelande: 13:00 Uhr
EUR: 99,80 >

Ort: Festivalwiese
A Am Teich 67,

17744 Neustadt Rg[;
WA

Das Mitfiihren von Rucksécken und groRen Taschen
ist untersagt! Maximale GroRe 21 x 38 cm. Keine
Ticketriickgabe/kein Umtausch! Kein Ersatz bei
Ticketverlust! Keine Reisekostenerstattung bei
Absage/Verlegung, bitte informieren Sie sich vorab
ob die Veranstaltung wie geplant stattfindet. Audio-,
Video- und Fotoaufnahmen sind erlaubt.

E-Ticket: 25483513 35432157 3769995413211

25483513 35432157 3769995810472

Sitzplatze
Bereich R

YOLO-Sommer Musik & Chill

Starring Hungry Bears Band und Alex Dramski

Samstag und Sonntag,

26.-27. Juni
18:00 Uhr Einlass Festivalgelande: 13:00 Uhr
EUR: 99,80 >

Ort: Festivalwiese
A Am Teich 67,

@r 17744 Neustadt
A\

Das Mitfiihren von Rucksédcken und grofRen Taschen
ist untersagt! Maximale GroRe 21 x 38 cm. Keine
Ticketriickgabe/kein  Umtausch! Kein Ersatz bei
Ticketverlust! Keine Reisekostenerstattung bei
Absage/Verlegung, bitte informieren Sie sich vorab
ob die Veranstaltung wie geplant stattfindet. Audio-,
Video- und Fotoaufnahmen sind erlaubt.

E-Ticket: 25483513 35432157 3769995413212

25483513 35432157 37699951742185




Sitzplatze
Bereich Z

Ort: Festivalwiese
Am Teich 67,

e“
YOLO-Sommer Musik & Chill hm Teich 67, Q@}
N

Starring Hungry Bears Band und Alex Dramski

Samstag und Sonntag, Das Mitfiihren von Rucksacken und groRen Taschen

26.-27. Juni ist untersagt! Maximale GréRe 21 x 38 cm. Keine

18:00 Uhr Einlass Festivalgelande: 13:00 Uhr Ticketriickgabe/kein Umtausch! Kein Ersatz bei

' Ticketverlust! Keine Reisekostenerstattung bei

Absage/Verlegung, bitte informieren Sie sich vorab

> ob die Veranstaltung wie geplant stattfindet. Audio-,
Video- und Fotoaufnahmen sind erlaubt.

EUR: 99,80

E-Ticket: 25483513 35432157 3769995413213

od velkého

k malému

25483513 35432157 37699951563023




Band-Liste filir das Festival

YOLE -Sommer Musik & Chill

Tag 1

18:10 Red Sweet Tomatoes
18:20 Miley Cypern

18:40 Fun 21

19:10 Black Pink White
20:10 Two Pines Horror

Hungry Bears Band

18:10 Cats Paws Band
18:20 Panik at the Beach
18:40 The Moskitos
19:10 Rolling Walls

20:10 Fire Hot Babies

21:00 Alex Dramski
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Hudebni
slovnik.....54
Oda
podstatné jméno, rod Zensky
Pavod: fecky, doslova: pisen, chvalozpév.
Basen ve versich, obvykle bez rymu, ve slavnostnim nebo vzneSeném stylu. V antice
byla 6da souhrnnym oznacenim pro lyricka dila, ktera se prednasela ve zpévné formé.

Offbeat

Podstatné jméno, rod muZsky

Puvod: anglictina, sloZenina slov ,,off“ a ,beat”.

[hudba] Offbeat (= ne na prvni dobu) oznacuje rytmicky efekt, pfi némz je dlraz
kladen na druhy a ctvrty uder taktu namisto obvyklého prvniho a tfetiho uderu.
Offbeat je charakteristicky pro rGzné hudebni Zanry, jako je jazz, blues a reggae, a
pfispiva

k charakteristickému groovu a flow této hudby.

Offertorium

podstatné jméno, rod stredni

Puvod: latinsky, offere = obétovat.

Liturgicky zpév pro offertorium pri'msi svaté v katolické cirkvi.
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Felix 30 13:00 hvézda
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Thomas . .
Klaviertny 3 15:00 rostlina
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